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Visão Geral  
- Blender 

  - Windows and Screens 
   - Criação de Windows: botão direito sobre a borda (Split) 

- União de Windows: botão direito sobre a borda (Join) 
- Tipos de Screens: Canto inferior esquerdo da Window 

  - Vistas 
   - Teclado numérico 
    - ‘1’, ‘3’ e ‘7’: vistas frontal, lateral e superior 
    - ‘5’: inversão da vista 
    - ‘2’, ‘4’, ‘6’ e ‘8’: rotação do ambiente 
    - ‘+’ e ‘-‘: zoom in e zoom out 
    - Vista da Câmera  
 
 
Modelagem de Objetos 
  - Acesso aos vértices 
   - Modo de Edição (‘Tab’) 
   - Seleção de Vértices (Mouse) 
   - Seleção de Bordas (‘B’ e ‘A’) 
   - Extrude (‘E’) 
   - Criação de Borda entre dois vértices (‘F’) 
   - Destruição de ligações (‘X’) 
   - Separação de Objetos (‘P’) 
  - Acesso ao objeto 
   - Rotação (‘R’) e Escala (‘S’) 
    - Relativa 
   - Translação (‘G’) 
 
Construção de Cenas 
  - Cores, Materiais e Texturas 
  - Camadas 
  - Iluminação 
  - Rendering (‘F12’) 
 
 
Animação 
  - Posicionamento dos Objetos 
  - Marcação dos Quadros (‘I’ >> Loc) 
  - Configuração da Animação 
 


