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Visao Geral

- Blender

- Windows and Screens
spitarea | - Criacao de Windows: botdo direito sobre a borda (Split)
- Unido de Windows: botdo direito sobre a borda (Join)
- Tipos de Screens: Canto inferior esquerdo da Window
- Vistas

- Teclado numérico

1’,"3" e "7": vistas frontal, lateral e superior
‘5" inversao da vista
-2,'4,'6" e “8": rotacdo do ambiente
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-+ e’-": zoom in e zoom out visw eanelTael
- Vista da Camera LB A
Right MumPad 3
Top MumPad 7
Camera MumPad 0
Modelagem de Objetos coamh At
. Zoom Out  MumPad -
- Acesso aos vértices Conter c
Edit  Add  Wiew s o~ / U _
(De)Select Al & - Modo de Edigéo ("Tab’) ew Al Home
Border Select B - Selecao de Vértices (Mouse)
Duplicate  Shift D - Selecdo de Bordas (‘B" e “A’)
Delete H Iy
Edit Made Tab - Extrude ( E )
o o - Criagao de Borda entre dois vértices ('F)
Rotate R - Destruigao de ligacdes (‘X’)
Scal 5 ~ .
== - Separacao de Objetos ('7)
Shear Ctrl 5 A b t
Warp/Bend  Shitw | CeSSO ao opjeto

- Relativa ¥ S :+.
- Translagao (‘G’)

Snap Menu  Shift S - Rotagéo (IR’) e Escala lSl_
! ®

add View Game ]
- resh =
Construcao de Cenas Curve o>
E[I[ - Cores, Materiais e Texturas Surface ==
- Camadas Text
r . ~ tetaball
- lluminacao [Gw L I
. / 4
- Rendering ('F12') Canera
Lamp
Lattice Insert Key
Animacao
- Posicionamento dos Objetos
S | - Marcagdo dos Quadros (‘'I' >> Loc)

Fiender Dagman

LAY I rt:0 | ]ll
Sl |[ Endizso | hesh

W: - Configuragdo da Animagao




